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+ terug via strand naar startpunt: 1,5 km 
+ terug via de dijk naar startpunt: 0,7 km 
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Langs dit pad groeien veel planten. In de 
zomer kun je lekker bramen plukken. Maar 
pas op! Planten hebben een slim trucje om niet 
opgegeten te worden door dieren: prikkels! 
Sommige hebben stekels, andere doorns of 
brandharen. Hiernaast zie je de verschillen. 
Zoek bij elke prikkel de juiste plant.
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Meer dan 100 jaar geleden brak hier de dijk door. Het zeewater 
stroomde in grote golven de polder in. Daarom heet het de 
Verdronken Zwarte Polder. Er is van alles te zien, horen, voelen en 
ruiken! Ga je mee op ontdekking? Gebruik de kaart en volg de  
route  Zoek de paaltjes met een plaatje van een loepje .  
Hier maak je een opdracht. Nodig: pen of potlood. 

Welkom in de Verdronken  
Zwarte Polder! 
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Krabben-
pootjes 

Kok- 
meeuwen 

Sporen 
speuren! 

Duinen

Wie woont 
hier?

Het is hier een meeuwenparadijs. Dit komt omdat ze graag krabben eten 
en jij weet nu dat die hier veel zijn. In de lente draagt de kokmeeuw een 
donkerbruine pet. In de winter is zijn kop wit met twee zwarte stippen,  
net alsof hij een koptelefoon op heeft. 
Kijk jij eens rond of je de kokmeeuw ziet?

Oplossing opdracht 4: Stekels = duindoorn, doorns = braam, brandharen = brandnetel | Oplossing opdracht 5: 18 meter
Oplossing opdracht 6: WINTERKONING

Kijk eens rond! Zie je de groepjes bomen en struiken in het gras? 
Voor dieren zijn dat fijne plekjes om te rusten, te schuilen of zich te 
verstoppen. We noemen deze kleine bosjes stapstenen. Net zoals stenen 
in het water die je gebruikt om naar de overkant te springen.  
Het vogeltje hierboven lust wel een worm! Kun jij het vogeltje helpen?

Er lopen, hupsen en vliegen hier veel dieren. 
Bijvoorbeeld konijnen, muisjes, vogeltjes en  
zelfs schapen. Net als jij, laten dieren gelukkig  
altijd sporen achter. Zie jij pootafdrukken in het  
zand? Of misschien een konijnen- of muizen- 
holletje? Of kleine ronde drollen?  
Welke dieren of sporen speur jij?

Je staat nu boven op een duintop. Vanaf hier kun  
je heel ver kijken over de Noordzee. Aan de over- 
kant zie je de hoogste duin van Zeeland. Die is  
54 meter hoog! Dat is net zo groot als een flat van  
17 verdiepingen. Duinen zorgen er samen met de 
dijken voor dat Zeeland niet kan overstromen.  
Hoe hoog denk je dat deze duintop is? Tip! Het fiets- 
pad op de dijk achter jou is 8,5 meter hoog. 

0 .7opdracht 7
Stap- 
stenen0 .5opdracht 5

Krabben hebben 10 poten. Ze hebben 8 poten  
om mee te lopen en 2 scharen om mee te  
eten. Zie je de verschillen op de foto?  
Krabben lopen anders dan jij. Ze lopen zijwaarts.  
Kan jij 10 passen zijwaarts lopen over  
het vlonderpad? 
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In dit bosje woont een klein vogeltje dat heel hard  
kan zingen. In Zeeland ook wel een duumpje  
genoemd. Zijn staart staat rechtop, net als je duim.  
Weet jij hoe dit vogeltje heet? Los de rebus op.


